V JORNADA DE ARTE, CULTURA E DESPORTO -V JOCAD 2022
EDITAL DO TORNEIO ESPORTIVO DA JOCAD 2022

1. DAS DISPOSIGOES PRELIMINARES

1.1 A Jornada de Arte, Cultura e Desporto 2022 (JOCAD 2022) € um evento
promovido pelo Instituto Federal, de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Para —
Campus Braganca (IFPA Campus Bragancga) através da Dire¢cdo de Extenséao,
Nucleo de Arte e Cultura (NAC), Nucleo de Esporte e Lazer (NEL), Assisténcia
Estudantil e Setor de Enfermagem.

1.2 Tem como objetivo promover e estimular acesso e fruicdo de atividades
esportivas, artisticas e culturais aos estudantes, docentes, técnicos
administrativos e servidores terceirizados do IFPA Campus Braganca.

1.3 Este edital se refere ao Torneio Esportivo da JOCAD 2022

2. PUBLICO-ALVO

2.1 Poderéo participar da V JOCAD 2022 estudantes regularmente matriculados
e frequentando cursos do IFPA Campus Braganga, estudantes egressos
(apenas aqueles que concluiram seus cursos) e trabalhadores (as) do campus
(docentes, técnicos administrativos e servidores terceirizados);

2.2 Entende-se por estudante egresso aquele que CONCLUIU o curso em
qualquer modalidade de ensino no IFPA — Campus Braganga;

2.3 Podera ser solicitada a qualquer tempo certificacdo de comprovacao de

conclusao de estudos dos estudantes egressos;

3. DO CERTAME

3.1 Este edital se refere ao Torneio Esportivo realizado na Jornada de Arte,
Cultura e Desporto — V JOCAD 2022, através das seguintes modalidades: Futsal,
Handebol, Basquete, Voleibol, Queimada, Xadrez e Judo;

3.2 O Torneio Esportivo sera realizado nos dias 20, 21 e 22 de dezembro de

2022 na Quadra de Esportes do IFPA Campus Bragancga;



4. DO TORNEIO ESPORTIVO, CLASSIFICAGAO E PREMIAGAO

4.1 O sistema de competicbes do Torneio Esportivo sera o de eliminatoria
simples.

4.2 A eliminatéria simples, também conhecida como “mata-mata”, é um sistema
de competicdo na qual apenas o campeédo de cada partida avanga para a fase
seguinte do torneio.

4.3 Nao havera disputa de terceiro lugar, apenas final com definicdo de 1° e 2°
lugar;

4.4 Serdo premiadas apenas 1° e 2° lugar. Xadrez e Judd terdo sistema de
premiacao especifico, a ser definido pelo volume de participantes e sistema de
competigdes no dia do evento;

4.5 O xadrez e Judd terdo formatos de competi¢ao proprios definidos no dia das
competicoes;

4.6 Cada equipe devera obrigatoriamente ter um servidor (a) inscrito como
padrinho ou madrinha. Esse servidor tera papel fundamental no apoio as
equipes, o qual devera zelar pela participacdo de todos, bem como pelo
cumprimento das regras estabelecidas neste edital;

4.7 Havera um congresso técnico que ocorrera no dia 19.12.2022, as 15h no
auditério do IFPA Campus Braganga.

5. INSCRIGOES
51 As inscricbes deverdo ser realizadas através do link:
https://forms.gle/zgJNfsGBAYsZtmX37

5.2 Cada equipe devera indicar um responsavel pela inscricao da equipe;

5.3 Todas as equipes deverdo ter um padrinho ou madrinha (servidores do
IFPA);

5.4 Havera um limite de equipes esportivas por modalidade e naipe, conforme
quadro abaixo:

Quadro I - Numero maximo de equipes por modalidade e naipe
MODALIDADE MASCULINO FEMININO
Futsal 8 8

Handebol 8 8




Basquete 8 8
Voleibol 8 8

Queimada

5.4 Conforme demanda, algumas modalidades poderédo ter mais de 8 times
inscritos em cada naipe, e isso dependera do numero total de equipes inscritas
nos outros esportes;

5.5 O preenchimento das vagas de cada modalidade respeitara a ordem de
inscrigdes, ou seja, as 8 primeiras equipes que se inscreverem terdo o direito de
participar do Torneio Esportivo da JOCAD 2022.

5.6 Havera formacao de cadastro reserva de equipes inscritas que poderao ser
convocadas a participar do Torneio Esportivo da JOCAD 2022 em caso de
desisténcias ou ampliagdo do numero de vagas para o esporte e naipe
relacionado;

5.7 Cada modalidade esportiva e naipe tera um maximo de pessoas inscritas,

conforme quadro abaixo:

Quadro Il - Numero maximo de membros por modalidade e naipe

MODALIDADE MASCULINO FEMININO
Futsal 10 10
Handebol 12 12
Basquete 10 10
Voleibol 12 12
Queimada 8 8

5.8 Cada equipe podera ser formada por alunos matriculados e frequentando
qualquer curso do IFPA Campus Braganca ou servidores do campus (técnicos
administrativo, docentes e trabalhadores (as) terceirizados);

5.9 Estudante egressos poderao participar do Torneio Esportivo apenas como
convidados de uma equipe esportiva, o qual devera ser indicado na ficha de
inscrigdo. Havera limite de vagas por modalidade e naipe para a participagao do

estudante egresso, conforme descrito no quadro abaixo:



Quadro Il — Numero maximo de estudantes egressos por modalidade e naipe

MODALIDADE MASCULINO FEMININO
Egresso Egresso
Futsal 1 2
Handebol 2 2
Basquete 2 2
Voleibol 2 2
Queimada 1 1

6. REGRAS ESPECIFICAS POR MODALIDADE

6.1 As disputas serdo realizadas em obediéncia as regras vigentes nas
Confederacbdes Desportivas Nacionais a data da realizacdo da JOCAD 2022,
salvo as adaptagdes previstas neste regulamento;

6.2 As equipes devem estar representadas na cerimdnia de abertura da V
JOCAD 2022, com o minimo de 04 atletas devidamente uniformizados. A equipe
gue nao comparecer e receber protesto sera eliminada;

6.3 O protesto é uma reclamacgéo escrita com denuncia de alguma irregularidade
contra determinada equipe esportiva, ele pode ser redigido a mao e deve ser
encaminhado a comissdo organizadora e disciplinar do Torneio Esportivo. A
comissao disciplinar avaliara o conteudo do protesto e tomara uma deciséo de
punicdo ou ndo sobre a equipe que recebeu denulncia. E fundamental coletar e
apresentar provas de denuncia;

6.4 A Comissédo Organizadora e Disciplinar sera composta por servidores e
estudantes do IFPA Campus Braganga. Tem como fungbes organizar,
supervisionar e dirigir os jogos. Fazer cumprir o Regulamento Geral e Especifico
de cada modalidade. Apreciar, julgar e encaminhar as infragées administrativas,
disciplinares e técnicas, quando relacionadas e cometidas durante o transcorrer
dos jogos. Reunir-se, quando houver apelagdo ou, quando necessario. Julgar
questdes pertinentes as normas regulamentares e disciplinares ou a principios
de ética desportiva, dentro ou fora das competigdes.

6.5 A equipe/atleta tera até 01 hora apos o término do jogo para registrar o seu
protesto junto a Comissdo Organizadora e Disciplinar, ratificando e
substanciando a sua agao, por escrito, cabendo-lhe o énus da prova.

6.6 Nos esportes coletivos as equipes deverdao competir com camisas

numeradas e iguais, além de estarem devidamente calgados;



6.7 As camisas/camisetas de uma equipe devem ser da mesma cor dominante
na frente e atras;

6.8 Os numeros devem ser claramente visiveis na frente e/ou nas costas;

6.9 Jogadores da mesma equipe ndo poderao usar 0 mesmo numero;

6.10 As equipes/atletas deverdo comparecer ao local de competicdo com
antecedéncia de pelo menos 15 minutos do horario do primeiro jogo de cada
modalidade no dia;

6.11 Havendo W.O. em qualquer jogo as equipes/atletas do jogo posterior
deverao estar devidamente prontas para realizar sua partida;

6.12 Em caso de atraso de algum atleta, 0 mesmo podera compor o time em

qualquer tempo de jogo;

6.13 FUTSAL

6.13.1 Cada jogo tera 2 tempos de 10 minutos cada.

6.13.2 Cada equipe tera direito a pedido de 2 tempos de jogo de 1 minuto cada;
6.13.3 Qualquer partida podera iniciar com o minimo de 2 jogadores (as), e a
medida que o tempo de jogo estiver em desenvolvimento outros jogadores
inscritos em um mesmo time poderao entrar em quadra, independente do tempo
de jogo;

6.13.4 Em caso de empate, o0 jogo sera decido nos pénaltis, em melhor de 3 gols.
6.14.5 A final sera realizada em jogo unico e tera 2 tempos de 15 minutos cada.

6.14 HANDEBOL

6.14.1 Cada jogo tera 2 tempos de 10 minutos cada;

6.14.2 Cada equipe tera direito a pedido de 2 tempos de jogo de 1 minuto cada;
6.14.3 Qualquer partida podera iniciar com o minimo de 2 jogadores (as), e a
medida que o tempo de jogo estiver em desenvolvimento outros jogadores
inscritos em um mesmo time poderao entrar em quadra, independente do tempo
de jogo.

6.14.4 Em caso de empate, o0 jogo sera decido em tiros de 7 metros numa melhor
de 3 gols.

6.14.5 A final sera realizada em jogo unico e tera 2 tempos de 15 minutos cada.



6.15 BASQUETE

6.15.1 Cada jogo tera 2 tempos de 10 minutos cada;

6.15.2 Cada equipe tera direito a pedido de 2 tempos de jogo de 1 minuto cada;
6.15.3 Qualquer partida podera iniciar com o minimo de 2 jogadores (as), e a
medida que o tempo de jogo estiver em desenvolvimento outros jogadores
inscritos em um mesmo time poderao entrar em quadra, independente do tempo
de jogo.

6.15.4 Em caso de empate havera disputas da lances livre em melhor de 3
pontos;

6.15.5 A final sera realizada em jogo unico e tera 2 tempos de 15 minutos cada.

6.16 VOLEIBOL

6.16.1 Cada jogo sera disputa em melhor de 2 sets vencedores;

6.16.2 A final sera realizada em melhor de 3 sets vencedores;

6.16.3 Cada equipe tera direito a 2 pedidos tempos de 1 minuto cada, caso
ocorra o terceiro set, cada equipe tera direito a 1 tempo adicional;

6.16.4 Sera considerada campeé de 1 jogo a equipe que vencer 2 sets, na final,
3 sets;

6.16.5 Vence 1 set a equipe que completar 25 pontos primeiro. Os sets so
finalizardo se houver uma diferenga de dois pontos entre as equipes, caso isso
Nao ocorra, a primeira equipe que abrir uma diferenga de 2 pontos vencera o set;
6.16.6 Qualquer partida devera iniciar com o minimo de 6 jogadores (as).
6.16.7 O 3° set e 0 5° set (este apenas na final) sera de 15 pontos;

6.17 QUEIMADA

6.17.1 A Queimada sera disputada em um unico tempo de jogo de 10 minutos,
ganhara o jogo a equipe que tiver menos integrantes queimados ao final do
tempo regulamentar.

6.17.2 Se ao final do tempo de jogo as equipes tiverem um numero igual de
integrantes queimados sera feito uma prorrogacao de até 3 minutos.

6.17.3 A equipe vencedora sera aquela que queimar mais adversarios dentro do
tempo adicional.

6.17.4 Se persistir o empate sera feito sorteio.



6.17.5 Para queimar um adversario a bola devera bater no mesmo e tocar no
solo.

6.17.6 Se a bola tocar um integrante e n&o tocar no solo, devido outra pessoa
agarra-la, o jogo continuara normalmente.

6.17.7 Se a bola tocar em dois, ou mais integrantes consecutivamente, de uma
mesma equipe, e cair no solo, todos os integrantes cuja bola tocou serao
gueimados.

6.17.8 Toda vez que um jogador tiver a posse de bola, este s6 podera ficar com
ela por no maximo 3 segundos, podendo passar a bola para outro colega de
equipe, combinar com os jogadores queimados ou langar contra o adversario.
6.17.9 O componente que for queimado devera passar para o campo dos mortos
levando a bola. Assim que estiver no campo dos mortos com a bola, o jogo se
reinicia imediatamente sem precisar de autorizagao da arbitragem.

6.17.10 N&o sera permitido passar a vida de forma alguma.

6.17.11 Nao havera vida extra caso alguma equipe jogue com jogadores a
menos.

6.17.12 Havera punigdo com cartdo amarelo (adverténcia) e/ou vermelho
(exclusdo) para situagcbes como xingamentos, agressdes fisicas,
descumprimentos das regras e outras situagdes a serem avaliadas pelo arbitro.
6.17.13 A quadra de jogo sera a quadra de voleibol e a area dos mortos sera
toda a area ao redor da quadra de voleibol obedecendo o limite da linha central
gue separa os dois times.

6.17.14 Durante a captura ou o arremesso da bola, o jogador ndo podera invadir
a area adversaria e nem pisar na linha demarcatoéria. Em quaisquer situagdes do
aluno com a bola de pisar nas linhas demarcatérias da area dos vivos, havera

reposicao da bola para o time adversario.

7. PENALIDADES E PUNIGCOES

7.1 Um atleta, técnico ou dirigente expulso de uma partida (ou punicéo
correspondente) sera punido conforme as regras oficiais de cada modalidade,
podendo ter punigdo maior, conforme julgamento da Comissdo Geral e
Disciplinar;



7.2 A equipe (nas modalidades coletivas) ou atleta (nas modalidades individuais)
que ndo se apresentar para um jogo, em qualquer das modalidades, sera
considerada perdedor (a) por W x O;

7.3 Qualquer irregularidade na competicdo podera ser denunciada mediante
documento formal (protesto) a Comissdo Organizadora e Disciplinar do Torneio
Esportivo (ndo serdo aceitas reclamacgdes orais);

7.4 O protesto é uma reclamacgéo escrita com denuncia de alguma irregularidade
contra determinada equipe esportiva, ele pode ser redigido a mao e deve ser
encaminhado a comissdo organizadora e disciplinar do Torneio Esportivo. A
comissao disciplinas avaliara o conteudo do protesto e tomara uma deciséo de
punicdo ou ndo sobre a equipe que recebeu denulncia. E fundamental coletar e
apresentar provas de denuncia;

7.5 A equipe/ atleta tera até 01 hora apds o término do jogo para registrar o seu
protesto junto a Comissdo Organizadora e Disciplinar, ratificando e
substanciando a sua agao, por escrito, cabendo-lhe o énus da prova.

7.6 Em nenhuma hipdtese, uma competicdo sera paralisada ou alterada em
decorréncia de recursos interpostos;

7.7 Em caso de violéncia fisica e verbal que caracterizem crime, o autor (a)
podera ser suspenso ou banido do Torneio Esportivo;

7.8 A suspenséo podera ser apenas do Torneio Esportivo em andamento ou de
outros Torneios Esportivos, cabendo a Comissao Geral e Disciplinar avaliar cada
caso, inclusive, encaminhar as instancias superiores do IFPA e outros setores,
como da seguranga publica;

7.9 Os casos omissos no presente regulamento serdo analisados pela Comisséo
Geral da JOCAD 2018.

8. PREMIAGAO

8.1 Ao final das disputas, havera premiagao para o 1° e 2° lugar nas modalidades
coletivas;

8.2 A premiagdo sera entregue apenas no evento de encerramento da JOCAD
2022, podendo sofrer alteragbes conforme o desenvolvimento do Torneio
Esportivo;



ANEXO 1
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO PARA - IFPA CAMPUS BRAGANCA
NUCLEO DE ESPORTE E LAZER
NUCLEO DE ARTE E CULTURA
JORNADA DE ARTE, CULTURA E DESPORTO - V JOCAD 2022
TORNEIO ESPORTIVO
FICHA DE INSCRICAO

MODALIDADE!: Responsavel pela inscrigio:

NAIPE: ( ) Masculino ( ) Feminino Contato:

Padrinho/Madrinha:

Participantes Matricula? Curso

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

' Observar nimero méximo de inscritos por modalidade: Futsal (10), Handebol (12), Vélei (10), Basquete (10), Queimada (8).

20s egressos e trabalhadores do campus inscritos ndo precisam colocar matricula e o curso. Indiquem na matricula se sdo egressos ou trabalhadores e no cursos coloquem
que “ndo possui”.



ANEXO Il (FORMULARIO DE PROTESTO)

JORNADA DE ARTE, CULTURA E DESPORTO - JOCAD 2022
TORNEIO ESPORTIVO

PROTESTO
PROPONETE: EQUIPE/ESPORTE
EQUIPE ALVO DA DENUNCIA DATA/HORA:

OBJETO DO PROTESTO




